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Creacion de un modelo de
conocimientos
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La pantalla principal permite acceder a tres menus:

El menu superior permite gestionar los ficheros y las ventanas,
El menu intermediario los textos,

El menu inferior los objetos (conceptos, procedimientos,
principios, hechos y los objetos no tipificados).
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Construir un modelo sencillo

Haz un clic sobre €l tipo de objeto desesado (g. « principe »), luego
ubicar € raton en € lugar deseado y manteniendo €l boton izquierdo
apretado, desplazar € raton, €l objeto se dibuja en la pantalla. Parar
cuando ha alcanzado €l tamano deseado.

% Fchier Edtion fichage Foenal Fepdtn 7 -J.EI_!
[ Wodtie prrces =l mols Dicd] SRl ERE] o ] xR e =] i) [ Pa
[ A = #la] 6lz]s| == A
x| Ofo oo =] Wiw| =] <] wlw il &)

£ ﬁ

oo [

Lo | ;"
P cibtens de T, sopuer sur Fi {Come: [CFPFA [CO [CSFRIN
WMoimem| (g 2 FRFEELD Y E nmwi.mwﬂ.mz_. mqngggaﬁ B

1Nyesi dpri



Construir un modelo sencillo

Haz un doble clic sobre la zona texto del objeto, eegir €
tamano de la letray teclear tu texto . « Compétence ».
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Construir un modelo sencillo

Crear los demas objetos que componen el model o, en nuestro
ejemplo, dos principios, un objet no tipificado y un procedimiento.
Teclear el nombre de cada objeto.
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Construir un modelo sencillo

Unir los objetos mediante |os enlaces cor respondientes.

En nuestro e emplo, un enlace de tipo « R » (como Regular) une la
« competence » alos 4 otros objetos. Para ello basta con hacer un
clic sobre € icono que representa una flecha, situarse dentro de uno
de los objetos, apretar €l boton |qu|erdo y desplazar €l raton
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Construir un modelo sencillo

Vista de la pantalla principal unavez los objetos unidos entre s
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Construir un modelo sencillo

S queremos detallar uno de los objetos creando una nueva
pantallade nivel inferior, seleccionar aguel objeto haciendo
un clic en su centro con €l boton izquierdo del raton.
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Construir un modelo sencillo

L uego copiar este objeto haciendo un clic sobre el boton
« Edition » y luego sobre « copier ».
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Construir un modelo sencillo

Botdn de seleccidn de un modelo
Inferior o subimodel o.
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Construir un modelo sencillo

Hacer un clic sobre « Edition » y luego

! coller avec référence ».
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Construir un modelo sencillo

El objeto inicial queda reproducido en la nueva pantalla.
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Construir un modelo sencillo

Para representar |os diferentes objetos unidos a procedimiento
« Habiletés » procederemos como anteriormente, eligiendo
nuevos obj etos e uniéndol os con nuevos tipos de enlaces.

MOT Vaison 2.3 - [MOT1] =l#)
!EKMEMM GTMFEI:IE'-IE =18 x]

| S Habderks Bl0lx| Di=(8] @R w8 o|-] x[x|F| [ 2 %z [7Fa
I ..i P <la] 6ls|s| == =
x oiojololol | Bm =+ = =l & &

- |
" SEE S Hahlletés
EQ .ﬁ.ulugeren
- . ____ﬁ
.-' S, -
Led | _-[J

Pear obters che Nincle, appuryns 2 F1 CFFFA (OO [CSPRIM

Hoimme| | gL FREELD " Mluummz m&msyaazim
IngeGraph



Construir un modelo sencillo

Modelo de nivel superior

Para volver ala pantalla
principal, hacer unclic
sobre €l boton

« Modéele ascendant ».
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Construir un modelo sencillo

Nuestro model o de conocimientos esta terminado.
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Representacion de una
competencia

El modelo que acabamos de realizar
representa una de las definiciones de

« competence » 0 sea . enunciado que
pone en relacidon, un publico
determinado, dentro de un contexto
preciso, una habilidad y el dominio de
conocimientos sobre el cual esa
habilidad se aplica.
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