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La pantalla principal permite acceder a tres menús:
El menú superior permite gestionar los ficheros y las ventanas,
El menú intermediario los textos,
El menú inferior los objetos (conceptos, procedimientos,
principios, hechos y los objetos no tipificados).
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Construir un modelo sencillo
Haz un clic sobre el tipo de objeto desesado (ej. « principe »), luego
ubicar el ratón en el lugar deseado y manteniendo el botón izquierdo
apretado, desplazar el ratón, el objeto se dibuja en la pantalla. Parar
cuando ha alcanzado el tamaño deseado.

Objeto
desesado




























